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[&f C\Users\Rafael Louro\D s\ 5 - Notepad++ -
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programas: Notepad++ e FileZilla eatimaers .

font-family:arial, sans-serif;
font-size:35px
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footer

O programa Notepad++ é um programa de edi¢cao de texto, | | oo

text-align:center;
font-family:arial,sans-serif;

ou seja, vai permitir a edicdo da fonte de uma pagina, neste | = s
</style>

caso vamos alterar a fonte da pagina, que o professor deu [

como base para 0 nosso site. -
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Neste programa temos que:

-Copiar a fonte da pagina que o professor deu
como base para o site

-No programa Notepad++ colar essa mesma
fonte da pagina e guarda no nosso computador
como ficheiro “htim”

-Abrindo esse ficheiro, iremos editar o texto e
colocar a nossa foto, apos as alteragdes feitas
devemos gravar.

-E poderemos ver as alteragcdes na web



E 20221140@ftp.fa.ulisboa.pt - FileZilla
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda

O programa Filezilla é um programa que nos vai

HAET RSO kL Fass permitir aceder e guardar o nosso site no servidor
Servidor: Vftp.fa.ulisboa‘pt | Nome de utilizador: Palavra-passe: | esececcee ‘ Pona:l ‘ | Ligacdo rapida | ¥ da faculdade.

Estado: A obter a lista de pastas ...

Como aceder ao servidor:
- No espaco destinado para colocar o Servidor

devemos de escrever o Servidor da Faculdade (

v | Endereco remoto: | /public_html v . .
SIET W ftp.fa.ulisboa.pt), logo de seguida devemos de
oL por os dados pessoais (nimero de alunos e a
public_html
palavra-passe do moodle).
- Aposto conectados ao servidor devemos de criar
| uma “public_html” que se tornard acessivel pelo
A [Nome Tamanho Tipo Modificado  Permissd.. Proprieta.. professor
@:Ecto.utilizador.jp.., 111818 Ficheiro .. 20/10/2023.. adfrw (0.. 3389 1003 - Nessa pasta devemos de ter o documento do
index.html 1808 Docume.. 19/10/2023.. adfrw (0.. 3389 1003 Slte e as fOtOS que utlllzamos




20221140@ftp faulisboa,pt - FileZilla

= o X
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda
EH-ETTRICRO WL (FAH
Servidor: isboapt | Nome de utilizador: | 20221140 Palavra-passe:
|Estado: A obter a lista de pastas ... ~
lEnado: Listagem de pastas de /" bem sucedida
|Estado: A obter a lista de pastas de “/public_html" ... .
1 Estado:  Listagem de pastas de "/public_htmI" bem sucedida -
Louro\D iversi Digital\ | Enderego remoto: | /public_html o
] " Representacio Digital ~
| Zoom
| @& Downloads L public_htm!
1 B 1, Favorites
| -~ Links
| | Menu Iniciar
| ~ Modelos u
| e -
Nome Tamanho Tipo Modificado ~ [Nome Tamanho Tipo i Permi Propri
m. Bl |
| Exercicio 1- casa siza Pasta de fichei.. 06/11/2023 18:15:14 @ Foto.utilizadorjp.. 111818 Ficheiro.. 20/10/2023.. adfrw (0.. 33891003
1 site Pasta de fichei.. 06/11/2023 18:17:56 | &]indexhtmi 1808 Docume.. 19/10/2023.. adfrw (0.. 33891003
B casadwg 104486 Ficheiro DWG  16/10/2023 21:29:11
[ Drawing1.bak 56315 Ficheiro BAK 29/09/2023 13:00:18
& Drawing1.dwg 56151 Ficheiro DWG  29/09/2023 13:00:26
[ Drawing1.dwl 61 Ficheiro DWL 06/11/2023 18:
[ Drawing1.dwi2 211 Ficheiro DWL2  06/11/2023 18:
@ Foto. utilizadorjpg 111818 Ficheiro JPG 18/10/2023 22:24:
@ Foto.utilizadorjpgj.. 111818 Ficheiro JP.G 24/09/2023 20:18:22
Qindeochtml 1897 Documento H.. 20/10/2023 14:22:33
'hlébola.dwg 147986 Ficheiro DWG  31/10/2023 16:02:35
Rafael site2.htm! 1752 Documento H.. 24/09/2023 20:54:57
B sizadwg 1847 145 Ficheiro DWG  05/11/2023 22:56:46
| [ siza.dwl 61 Ficheiro DWL 06/11/2023 16:58:30 v
l 13 ficheiros e 2 pastas. Tamanho: 2 439 912 bytes 2 ficheiros. Tamanho: 113 626 bytes

Ficheiro remoto/local Direc.. Ficheiro remoto

Tamanho Priori...

Estado

BO Lista: vazia )

Semana 1




Pentagono

- Criar uma linha com o ponto inicial na coordenada (10;10) definido assim o primeiro ponto (A)
- Definir o ponto B com as coordenadas (20,10), ou a partir do ponto A, @10,0

- Definir o ponto C com as coordenadas (10<72)

- E assim até concluir o Pentagono

O AutoCAD é um programa de desenho vetorial
através de Coordenadas cartesianas (X,y,z),
Coordenadas Absolutas, Coordenadas Relativas e
Coordenadas Polares.

Iniciagdo ao AutoCAD:

Na Iniciagdo da utilizagdo do AutoCAD realizamos
um pentagono. Utilizando alguns comandos
Basicos, entre os quais:

- Linha: L - Ortho: Ctrl+F8
- Polyline: PI -Trim: Tr

- Mover: M -Extend: Ex

- Texto: DTEXT - Hatch:H

- Copiar: C -Pan: P

- Layers: LA - Circle: C

- Alinhar: ALIGN



Q& rafaellowro  ~

Texto
e B 20 Byuy:mye, E ol -Selecionar nas layers properties e criar a Layer “Texto”
e | L T & -Com a Layer “Texto”selecionada
o T : - Colocar o angulo e a altura do texto pretendido;

Utilizacao de diferentes Hatch e colocagdo dos
retdngulos no pentagono:

Criar diversos retangulos com a medida dos lados
do pentagono (Rec e copy, os comandos usados),
para experimentar diversos tipos de Hatch (H,
comando usado). Apds isso Colocar os mesmos
retdngulos a volta do pentagono utilizando o
comando de rotate.

MODEL #E i



Autodesk AutoCAD 2022 Drawing.dwg » Type a keyword or phrase

e Resultado final- Ficheiro disponivel no site
e Rotate \L;Tnm - g‘ > : ’pentégnnu - 173 g‘ " B =
e A\ Mior (T Fillet ~ (7] / % % & MakeCurent | - E§ T ———Bylayer 3 o [ =
B ]~ [L\ Stetch 5]Scale HH Amay ~ ¢ x 2 & | Match Layer " @ - Properties = ———Bylayer 5} - %
Draw v Modify v Annotation v Layers v Block v Properties v ¥ Groups v Utilities v Clipboard ~ View v ¥

X Drawingl* X+

x /e
Model  Layoutl
rafting & Annotation v <+ [ Decimal ~




% & Make Current

% % Match Layer

Measure

Utilties ~

i I
Paste

Clipboard  View v

Base

No primeiro exercicio de Representacao 1.1
(CasaAntonio Carlos Siza) tem como objetivo o
decalque da mesma.

Importagao da Imagem

O Primeiro passo para o decalque da mesma:
importar uma foto para o model através do
comando, que o professor, disse "ATTACH” ou em
alternativa o Comando “XREF”. Apos isso, escalar a
foto através do comando “Scale” e alinhar a
imagem com o eixo X através do comando “rotate”,
pois n&o esta direta.

Alinhar na planta:

-Selecionar o comando ALIGN;

-Selecionar o objeto;

-Escolher o primeiro ponto especifico;

-Escolher o segundo ponto especifico;

-O comando ira perguntar se queremos escalar, e da a
opgao “yes” ou “ndo”.

-Quando clicamos em “yes” o objeto automaticamente
alinha

com 0 que queremos.



jord or phrase O, & rafaellouro

Layers para o exercicio:

Home Insert  Annotate
4 N Tim - ' B Hatch

* W sytayer
(" Fillet ~ vor & % . £ Make Current
z

——Bylayer L . - P d 1 0
V. %% T % Match Layer 3 ———Bylayer - B = aredes

Annotation v Layers v Properties v ¥ Groups v Clipboard  View v ¥ Paredes 1 00
& -
: Current layer: Hatch arch for laye Q _Vista 1 O

Dimension
93 Aray -

wBm R ZEZ [sL 2 -]
Filters « 5. Name F.L.P. Color Linetype Lineweight Transp.. N. Descriptic .
=% i =0 % o S Wwh.. . -VISta 100
B All Usc < 005 COTAS o % 1 ma... Continu.
# 015 PORTA Continu.. 4
2 et i -Texto
# Defpoints .. Continu... — 0.15. -
# geometria Continy... — Def E H t h
¥ Hatch : Continu... — Defa... -Raltc
# Hatch madeira Continu... — Defa.. £
# Invisibilidades ACADLIS... — Defa. i I H H b' I 'd d
# Invisibilidades 10 .. ACAD_IS... — Defa... 0 = nVISI 11 a eS
= janelas 1 ntinu... — Defa i
# Janelas 10 Continu... — Defa.. I <3 b' I ‘d d 1 O
# Janelas 100 ed Continu.. — Defa -Invisiplligadaes
# loicas Continu... — Defa...
# Paredes 1 .. Continu.. — Defa... t 1
= paredes 10 i, —fe Geometria
= Paredes 100 jel... Continu... — Defa.. 1
# pormenores Continu... — Defa.. - J I 1 0
= Toro Conian == beia = anelas
if Continu.. — Defa... 0
% # vista 10 Continu... — Def: : - J I 1 00
& v conins.. — bet. anelas
= Loi
i -roer - Loigas
g
All:22 layers displayed of 22 total layers x / [ ——

Defpoints



Decalque da Planta:

Em primeiro lugar, comecar por tragar as
linhas de eixo ( na Layer “Geometria”). Que
ira facilitar o processo de construcdo das
paredes das plantas.

A construcao da planta o comando a utilizar
€ o comando “offset” de modo a simplificar
a construcdo das paredes, exteriores e
interiores, certificando que as mesmas
ficam paralelas.



» Type a keyword or phrase

k ® W sytayer -
™

E - 7= =
Line Polyline s £ Make Current o Bylayer
[1\ streteh ] Scale 88 v G < roperti ) % Match Layer

Modify ~ Annotation v Layers v Block Properties ¥ Groups v Utilities v Clipboard  View v

X Escala 1:100:

- - 2 A [ ww-a
A\ Mirror [ Fillet ~ 7 o -
:

Pro Bylayer ~

9
=
¥ -

N
A y Nesta escala a planta ainda ndo apresenta
qualquer tipo de pormenor, apresenta sim o
perimetro das paredes, os vaos das
janelas/ portas e as janelas/ portas
(representadas de forma muito simples).




O, & rafaellouro

Rotate % Trim - 5 ] ByLayer 1 1
R . : = ] = Escala 1:10:
i nsert Measure
Blscale 85 Amay + & & fa x - Bylayer ~ =
Modify v Annotation v s s ¥ Groups v Utilities Clipboard ~ View v »

X 4+

. Nesta escala a planta sim vai apresentar ja
vl algum detalhe, como a representacao das

s parede com Reboco, Tijolo e Caixa de Ar.
As invisibilidades da Caixa de Ar nos vaos e
as janelas ja com uma pormenorizagao nos
caixilhos e o vidro com espessura.

Wcs

g

Layer Properties

-Reboco ( hatch AR- SAND)
-Tijolo 11 e 15( hatch ANSI32)
-Caixa de Ar ( espago vazio)




Dois tipos de paredes:

Parede Exterior (paredes de 35 cm):
-Reboco, com 0,2 de espessura
-Tijolo de 11cm

- Caixa de Ar, com 5 cm

- Tijolo de 15 cm

-Reboco, com 2cm de espessura

Parede Interior (paredes de 15 cm):
-Reboco, com 2 cm de espessura
-tijolo de 11cm

-Reboco, com 2 cm de espessura



Layout:

No Layout é onde vamos editar o formato
da Folha em que vamos imprimir e
caracterizar se a folha esta horizontal
(Paisagem) ou Vertical(Retrato).

E no layout que também escolhemos a
impressora, neste caso ira ser em formato
PDF. E escolhe se as canetas para a
impresséo.

or_[Fence/WPolygon/CPolygon] :




New Layout
From Template...
Delete

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Activate Previous Layout
Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...
Export Layout to Model...

Dock above Status Bar

Editar o Layout:

1- Clicar no layout ( na parte inferior do ecra no lado

A Page Setup Manager

=
Current layout: ~ Layoutl
SN current layou ayou

Page setups

Current page <None>

=001*
=002*
=003*
=004*
=005*

*Layout1>

Selected page setup details

Device name: Microsoft Print to PDF

Plotter: Microsoft Print To PDF

Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)
Where: PORTPROMPT:

Description:

e

A Page Setup - Layout1

Fage setup
Nome:  <tone>

Printerplatter

Name:  [itone
Plotter: None

Where: ot applcable

Description:  The layout will ot be plotted unless a new plotter

configuration name is selected.

Paper size

150 AL (594.00 X 841.00 MM)

Plot area

What to plot:

Layout v

Plot offset (arigin set to printable area)

bl 0-00 mm Center the plot

iy g 0-00 mm

=_-.
-

—{594 M

T

=W tre—

2

Plot scale

Fit to paper

Saale:|1:1

1 o~

1 units

[Jscale lineweights

Plot style table (pen assignments)
None v

[ oisplay plot styles

Shaded viewport options

Quality Normal

Plot options
[/]Plot object lineweights
[]Plot transparency
[IPlot with plot styles
Plot paperspace last
[Hide paperspace objects

Drawing orentztion
@rorrat

O Landscape E

[JPlot upside-dowin

A

Page setup
Name:

printer/plott
Name:

Plotter:
Where:

Descriptior

Paper size
150 AL (5}
Plot area
What to pl
Layout
Plot offset (
x: [00g

v [0

| A Plot Style Table Editor - acad.ctb

General Table View Form View

Plotstyles

L]
[] Color2
I Color3
I Cotor4
‘. Color5
Il Colors
W Coor7
[ Colors
] colors
‘. Color 10
[ Color 11
W Coor 2
Color 13

Il Color 14
<

Desciption

Properies
Color. | Black
Diter  [on
Grayscale:  [of
Pen#  [Aomatc |
Vitualpen#  [Auomatc |
Screening. [100
Linetype: |Use object linetype
Adapive:  [on
Lineweight 00500mm
Line end style: || gyt
Line join style: Use object join syle
Filstyle: | g Solid
EditLineweighis.
Cancel

[savesciose ]

SaveAs,

iments)

v

fts

A

Help

direito) e selecionar “ Page Setup Manager...” 2- Selecionar “Modify” 3- Neste

quadro podemos editar o formato da folha, a impressora, a orientacdo da folha, selecionar as canetas de impressao,... 4- Selecionar Plot

Style Table ( pen assignments), neste passo vamos associar as cores dos Layers que temos, as cores de impressao espessura da linha,
tipo de linha, estilo de linha, ...




Edicao do Layout:

-Printer/plotter- Adobe PDF
-Paper Size- A1

-Plot area: Layout

-Drawing orientation: Portrait
-Plot style table: acad.ctb

Apds Edicao:

Apo6s edicao do layout, teremos que criar a
nossa folha de impressao que teremos que
entregar.

P ™~ Type o command




Sistemas de Representagdo- FAUL 2023-2024

Trabalho 1 - Casa Anténio Carlos Siza

Planta com Pormenores de Janelas

20/10/2023

Rafael Louro N° 20221140 TMIA 2°E

A2

Legenda:

Teremos de ter a Legenda do desenho,
escala, Titulo do Trabalho, Nome da
disciplina, ano lectivo, o nome de aluno e
numero, Turma. Onde iremos escolher o
tamanho da letra, o estilo, e a disposi¢ao da
legenda.



v < Move

v QWcopy A\ Miror [ Fillet ~ (F

3

m

Rotate % Tri

v [I\ swetch G]Scale 25 Amay + G

Modify ~

Annotation v

o | cotas
“% 2% Make Current
> % Match Layer

Layers +

[

» Type a keyword or phrase

=3

Insert

Block

O, & rafaellouro

i ® [ ylayer -

Properties ~

Bylayer ~
Bylayer

s Groups v

Utilities +

Clipboard  View v

Pormenor das janelas, escala 1:100 e 1:1 :

Para este detalhe, utilizar o pormenor que o
professor disponibilizou. O processo de
criacdo do pormenor é idéntico ao decalque
da planta, no entanto neste caso irmos de
fazer algumas alteragdes ao caixilho.



» Type a keyword or phrase

ut
Move () Rotate b Tim ~ /
py A\ Miror  (* Fillet ~

/o
Text Dimension *
)| Scale 85 Aray + © x :

Line Polyline i
= Bylayer ~

Draw ~ i Annotation ~ ayers Properties + ¥ Groups v Utiities v Clipboard  View v %

Start

Pormenor das janelas, escala 1:100 e 1:1 :

Para este detalhe, utilizar o pormenor que o
professor disponibilizou. O processo de
criacdo do pormenor ¢é idéntico ao decalque
da planta, no entanto neste caso irmos de
fazer algumas alteragdes ao caixilho.

g
g
g




Janelas que nao abrem

Janelas que abrem

Portas Exterior e interior




» Type a keyword or phrase O, & rafaeliouro  ~ W A~ - & X

° -
g dd-ins te  Expr .
C) Rotate | Extend ~ # W - R ® [ sylayer = — N l:‘ B L
o & 5 L‘ Paste L}

copy A r [ Fillet ~ Bylayer ~

Line Polyline Circle  Arc

Group Measure Base

[\ stretch [5]Scale H3 Amay v+ € i - Bylayer ~
Draw ~ Modify ~ Annotation + o Properties + s Groups v Utiliies Clipboard  View ~ » Corte .

Start siza* X o+

Foi dado uma imagem com a planta e o
corte, onde é preciso escalar e alinhar
a mesma de modo a conseguir tirar as
medidas.

A partir das medidas tiras comecar a
construir o nosso corte, através de
puxadas ou entdo por decalque da
imagem.




File

Edit

Home Insert

Line Polyline Circle

12

Draw v

sk AutoCAD 2022 siza.dwg
Dimension ~ Mod c P Brpress
Manage Output  Ad 2 =
@ & ol W Paredes 10
o PRI
Text Dimension * layer | *7% * @ & Make Current
¥ EH Table |Properties| & & % ‘% & Match Layer

) Rotate % Trim ~
A\ Miror (" Fillet ~ (1)
Flscale 85 Array -

Modify + Annotation + Layers +

Command

Command: _plot

Wl "~ Type a command

» Type a keyword or phrase . & rafaellouro

H ® MW sylayer

Bylayer
Bylayer

Properties ~

Measure

Utilities v

% Im Corte final

Paste Base

Clipboard  View ~



Line Polyline Circle

g
8
&

Draw v

Autodesk AutoCAD 2022

) Rotate b Tim ~ / A

copy A\ Miror [ Fillet ~ ()
[1\ stretch 5] Scale 85 Amay - &
Modify v

Text Dimension

Annotation v

W ™~ Type a command

siza.dwg

-
) o’ B Paredes 10
“% £ Make Current
% %% Match Layer

Layers ~

» Type a keyword or phrase

W sytayer
Bylayer ~
Bylayer v

Utilities ~

Clipboard

View v ¥

Alcado:

Apos feito o corte é pedido para fazer o
Algado, onde devemos fazer através de
puxada e das medidas de cota do
corte.



DESCRIGAO CARACTERISTICAS INFORMAGAO TECNICA

INSTALAGAO E E3D BIM DESENHOS TECNICOS

Loigas:

Descarregar os ficheiros CAD (2D, 3D) deste produto
em diferentes formatos.

A partir do site da Roca, conseguimos
obter as loicas da casa de banho

R A
2
x|

L = = =

Semana 6




EBHEERL I8 «-

Line Polyline Circle

ol
&
s
§
=
8
3
2

Draw v

- & 5 4 share Autodesk AutoCAD 2022 siza.dwg
Output  Add-ins borate eatured / [
Rotate —| Extend = # & cotes
Copy /N Miror [ Fillet ~ ()
tretch ] Scale 55 Amay - &

Al - 5 - -
Text Dimension > E D
i &4 Table |Properties|

Modify + Annotation ~ Layers +

P I~ Type a command

% %% Match Layer

Properties v

5 Groups ~

Utilities ~

Clipboard

View v ¥

Blocos:

“Copyclip” e
transferéncia
outro

Criagcdo do
“WBLOCK”

“Pasteclip” para fazer a
de um desenho para

Bloco- o comando



Line Polyline Circle

5
g
5

=

-
g
]
&

Draw v

Ac

v« Move
- B copy
v [I\ stetch G]scale 85 Amay + ©

x

7

Output

C Rotate % Trim ~
A\ Miror [ Fillet ~

Modify +

» Type a keyword or phrase

O, A rafaellouro

R ® [ sylayer

Annotation ¥

Command :

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/0Bject/Previous/View/World/X/Y/Z/
ZAxis] <World>:

Pl ™~ Type a command

Properties v

Bylayer ~
Bylayer ~

¥ Groups +

Measure

Utilities ~

K Im
Paste L Base

Clipboard  View v »
N

1)
S

/S

Isolamento da cobertura:

-uma primeira de camada de betume,
para dar a inclinagao de 2% de forma a
que a agua escorra para a calheira.
-Membrana de impermeabilizacao
-Isolamento térmico em placas de
poliestireno extrudido

-lajetas de betao



Planta Final




Layout Final:

Deve apresentar em diferentes janelas os
seguintes elementos:

-Planta a escala 1/100

-Corte a escala 1/100 e algado a escala
1/100

-Extracto (de planta ou corte) a escala 1/10
- Pormenor a escala 1:1




Layout Final




Line Polyline Circle  Arc

=
&
=
3
5

Model

Autodesk Autc

Rotate % Trim ~

/\ Miror  ( Fillet ~
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Introdugao ao 3D (Parabola):

-Fazer uma linha na layer “Elementos”
com 30 cm e no midpoint fazer uma
linha horizontal com 50 cm.

- offset com 15 cm e fazer o primeiro
ponto “F”

- Offset com 7.5 cm e marcar o ponto
Vv

-Circunferéncia com origem no ponto
F e 8 cm de raio

- Offset de 1 cm repetindo dez vezes,
circulos e tracos verticais .

- na intersegdo entre circulos e tragos
verticais fazer a intersecao
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Exercicio De Aula 2 (Parabola):

-Utilizar layer “Parabola 1”

- comando SPLINE

-Fazer offset de 0.5 da parabola 1 e
mudar de layer para “parabola 2”
-fechar as duas parabolas usando
MIRROR E PEDIT

Para construir a parabola em 3D foi
utilizado o comando “REVSURF”



Exercicio de Prismas: subtragcdo, adigao,
intersecao:

Comandos a utilizar: UNION, SUBTRACT e
INTERSECT

-Desenho dois pentagonos com o comando
“POLYGON” .

-Utilizando o comando EXTRUDE, vamos extrudir
0Ss prismas.

-Num dos prismas iremos dar uma inclinagao.

- Juntar os prismas, certificando que se
intersectam e copiar duas vezes para o lado

- Num primeiro prismas iremos usar o comando
“‘UNION”

- No segundo iremos usar o comando SUBTRACT
- Por fim, iremos usar o comando INTERSECT

Podemos experimentar varias texturas através do
comando VISUALSTYLES
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Exercicio 2 (CasaAntonio Carlos Siza 3D):

Copiar a planta feita no exercicio passado e
comecar a trabalhar sobre a mesma.

-Organizar a planta antes de comegar a
trabalhar. Dividir as paredes interiores e
exteriores.

-Fazer o chao interior da casa, comegando por
desenhar uma planta a parte.

- Por transparéncia no vidro de 80% e meter a
cor CYAN.
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Sdélidos Platénicos e Poliedros Regulares:

-Tetraedro: 4 faces
-Hexaedro: 6 faces
-Octaedro: 8 faces
-Dodecaedro: 12 faces
-lcosaedro: 20 faces

Layer para este exercicio: layer para os
diferentes sélidos, layer para texto e uma layer
para linhas auxiliares.

Comegar por criar uma face de todos os sodlidos
e dar a sua layer, depois legendar abaixo o0 nome
de cada sdlido.
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Tetraedro

-Tetraedro: 4 faces
(tridangulo equilatero).

triangulares

1° Passo: Planificar o sélido.

2° Passo: Fazer um tragado auxiliar
para descobrir a altura da face ao
vértice

3° Passo: Com o comando 3D Rotate,
fazer o rebatimento das faces até
intersectar o ponto da altura.
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Autode 3 » Type akeyword or phrase O, & rafaellouro
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-Hexaedro: 6 faces quadrangulares *Wﬂ”
1° Passo: Planificar o soélido _
2° Passo: Com o Comando 3D Rotate,
fazer rebater, fazendo 90° com a base, as
faces do Hexaedro.
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Command

Command:
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Command: _pasteclip Spe

Resuming PASTECLIP command.




Octaedro

-Octaedro: 8 faces Triangulares i
(triangulos equﬂg’@ros) N e - ,.*7‘ : = S —

1° Passo: Planificar o solido, sendo  KEEEEEEES Ser 2 g e e e i = = =
que neste solido dividimos em duas o - e
pirdmides quadrangulares de forma a

simplificar a constru¢ao do mesmo.

2° Passo: Fazer um tragado auxiliar
para descobrir a altura da piramide.

3° Passo: Com o comando 3D Rotate
fazer rebater as faces triangulares até
intersectar o ponto da altura.

4° Passo: Copiar a piramide
quadrangular e com fazer 3D Rotate
de 180°.

5° Passo: Fazer Move de uma das
piramides de forma a unir as duas, i  [CEE——
criando um Octaedro.

» Type a keyword or phrase O, & rafaellouro
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-Dodecaedro: 12 faces
pentagonais

-0 x

12 Passo: Fazer a planificacao
de uma parte do Dodecaedro.

22 Passo: Fazer um tracado
auxiliar, desenhando uma linha
perpendicular a aresta interior de
um dos pentagonos no vértice.
Na sua intersecgao fazer um eixo
vertical.
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3° Passo: Continuando no
tragado auxiliar, Desenhar duas

A~ = » Type a keyword or phrase O, & rafaellouro  ~ = - @~

H A H el put  Add-ins  Collaborate -
circunferéncia com centro na v S P - —— B o Wses o9 o w %
H t ~ d H d t it 2% copy A\ Mimor [ Fillet ~ () & s = = £ % 7. £ Make Current 4 Bylayer ~
in ersegao O eixo a aresta com ~ v 1~ [L\stetch f]scale 85 Amay - © o 3 E Bylayer ~ ez o e
o elXO perpendlcu|al’ Ap(')S |SSO, - . Modify ~ — A:no(a(mn - Properties ~ ¥ Groups v Utilities v Clipboard  View v »

fazer 3D ROTATE de 90 graus. max
4° Passo: Fazer 3D ROTATE do
pentagono para a intersecdo do
eixo com a circunferéncia. Repetir
O processo para 0s outros
pentagonos

5° Passo: Copiar a parte do
dodecaedro e fazer 3D ROTATE
de 180 graus

6° Passo: Mover uma das partes
de forma a unir as duas e criar
um dodecaedro
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Icosaedro

-lcosaedro: 20 faces Triangulares

1° Passo: Planificar um dos topos do
Icosaedro. Ou seja um pentagono como
base e as laterais tridngulos equilateros.

2° Passo: Fazer um tracado auxiliar para
descobrir a altura de um dos topos.

3° Passo: Fazer uma circunferéncia
circunscrita na base do topo do Icosaedro, e
fazer um anti prisma pentagonal. Este
tracado auxiliar tem como objetivo
determinar as laterais do sdélido.
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4° Passo: Apos feito uma das faces do
Icosaedro, iremos usar o comando ALIGN
para facilitar a criagdo das outras faces
laterais.

5° Passo: Copiar a parte criar do Icosaedro
e usar o comando ROTATE de 180 graus.

6° Passo: Através do comando MOVE unir
ambas as partes, de forma a construir o
Icosaedro.

er or [Fence/WPolygon/CPolygon]:







vg
-

Dualidade do Tetraedro =% £ . S : ‘ % = % & woecurn

a ® [ sylayer B
= .
aste

& - prope

Bylayer i
Bylayer ~ ]

1° Passo: Copiar dois Tetraedro

2° Passo: Num dos Tetraedro, rodar o mesmo
180° graus, de modo a ficar ao contrario do outro.
3° Passo: Fazer ALIGN do Tetraedro que esta
rodado 180° (de modo a mové-lo para dentro do
outro), de modo a que fique com os vértices no
meio das faces do outro Tetraedro.

4° Passo: Copiar este conjunto (estes dois
sélidos) e fazer o mesmo raciocinio dentro do
mesmo conjunto.




Dualidade do Hexaedro com o Octaedro

1° Passo: Copiar um Hexaedro e um Octaedro

2° Passo: Rodar 45° graus o Octaedro.

3° Passo: Fazer ALIGN do Octaedro, movendo o
para dentro do Hexaedro, tendo em atencao se os
vértices do Octaedro estao no centro das faces do
Hexaedro.

4° Passo: Copiar estes conjunto e voltar a fazer o
mesmo raciocinio dentro do mesmo, no entanto
os vértices do Hexaedro estdo no meio das faces
do Octaedro.
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@ of  Tetraedro
£ Make Current
% Match Layer

B2
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[] Bytayer -
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Utilities ~

Clipboard  View v %
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Dualidade do Dodecaedro com o Icosaedro

1° Passo: Copiar um Dodecaedro e um lcosaedro
2° Passo: Fazer ALGIN do Icosaedro, de modo a
mové-lo para dentro do Dodecaedro, e forma a
que os vértices do Icosaedro figuem no meio das
faces do Dodecaedro.

3°Passo: Copiar este conjunto (esses dois
soOlidos) e fazer o mesmo raciocinio dentro do
mesmo conjunto.
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Exercicio de aula 3
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Museu Guggenheim

1° Passo: Criar 3 Layers novas, “Corte”, y =
Helix” e Guggenhaim Bt ke e
2° Passo: Executar o comando “ATACH" da - .
imagem e utilizar com o comando “SCALE” "
tendo em conta:

0,305 x 11 = 3.35 m, que € a conversao das

medidas americanas para as europeias.

Podemos

utilizar o desenho fazendo uma linha ao lado
da imagem com altura de 3.35 e fazer um
“ALIGN” da linha do pé direito do edificio
para a linha desenhada.

3° Passo:Criar uma linha vertical no centro
da imagem e unir as seguintes linhas a esse _
eiXO. PP I+ Tvpe a command

» Type a keyword or phrase O, & rafaellouro

Texto
% £ Make Current
%% Match Layer ! $ - Properties =

Block v Properties 3 Groups v

Joss skylight
ende
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Paste. Base
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4° Passo: Desenhar dois raios, um maior e um
menor, € nomear ambas, bem como a linha
helicoidal.

5° Passo: Medir os raios e a altura e escrever.
6° Passo: Fazer o decalque da sec¢ao abaixo

7° Passo: Copiar a secc¢ao para o lado e executar o
comando “3D ROTATE” na vertical

8° Passo: Usar a ferramenta “HELIX” e primeiro dar
a medida do raio menor, depois o raio maior. Clicar
em t de turn, e escrever o numero 5 e fazer ENTER.
Depois colocar a altura da hélix. Estas medidas sao
feitas através daquelas que escrevemos
anteriormente
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9° Passo: Posicionar a extremidade da Lﬁﬂ@
secao na extremidade da hélice : o

10° Passo: Fazer “EXTRUDE” desta figura,
com orientagao da Helicoide.
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Intersecgoes:

o - 13 ” H rface esh c
1° Passo:Fazer o “CONE S.eIeC|onandoo Sg - @erno
comando de _20,20_5 de raio_5 de altura. o e A7 e @ BB 1

Modeling ~ est xx :«M:ing' — fa::‘:

2° Passo:Como queremos que O cone seja
vazado, fazemos “CopY” do cone e cone, e
selecionamos o vértice de cima e colocamos
a distancia de 0.5 para baixo.

3° Passo:Fazer “SUBTRACT” e selecionar
primeiro o de cima e clicar em ENTER - e
depois o de baixo.

4° Passo:Utilizar “3D MIRROR” e selecionar
0 objeto. Depois selecionar 3 pontos, um no
vértice, e outros dois na horizontal.

5° Passo:Criar um retadngulo ao lado do cone
com 10 e 20 cm de lado.
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6° Passo: Colocar o cone em cima de um
lado desse retangulo, de forma que a
circunferéncia bata nos limites do retangulo.

7° Passo: Copiar um retangulo para cima
com 0.5 de distancia

8° Passo: Rodar esse retangulo varias vezes
com os comandos “COPY” e “3DROTATE”.
O primeiro com 20 graus, o segundo com 45
graus, e outros dois com 90 graus.

Os que estao a 90 graus pde-se um a passar
pelo centro e outro um bocado ao lado.

9° Passo: Executar o comando “SECTION” e
selecionar primeiro o cone (o cone tem de
estar agrupado) e

depois trés vértices de um dos retangulos.
Fazer isto com todos os retadngulos.
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10° Passo: - — , , ) [k O & cociove ST A © -

Copiar toda a estrutura para o _Iado e apagar - !] s @csno s i ) 'i £ 2o mses
0 cone e os planos secantes, ficando so as o orse BT e @ B SO 3 B e i o &3S
N . - - Object I i\ ey c - ane 15 - [ - - " Properties % & £ %
secgoes. Depo|s escrever a sua |egenda Modeing ~ Mesh s SoidEditng v Draw + Sectionv % Coordnates % selecton Layers +
Start Gug X Secgdes* X aula*

11° Passo:

Copiar cada seccao separadamente e fazer
0s eixos x e y de cada uma, escrevendo
também a sua legenda

12° Passo:

Copiar esse conjunto de novo e num dos
conjuntos fazer “SURFTAB 1” e “SURFTAB2”
com 30 graus.

Depois fazer “REVSURF” — escolher primeiro
a superficie e depois o eixo (num dos
conjuntos faz-se com o eixo x e noutro faz-se
com 0 €ixo y)
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Inicio do 3D Studio Max
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Lamparina no 3DSMax

1° Passo: No separador “criar” clicar em
cilindro

2° Passo:

Premir continuamente com o rato no centro
da grelha e arrastar para o lado e para cima.
3° Passo:

Na caixa ao lado, escrever o raio € a altura
que pretendemos (75 de raio e 80 de altura)
4° Passo:

Colocar o cilindro com 8 Height Segments
5° Passo:

Criar um donut com o comando “Torus”,
selecionando um ponto qualquer e arrastar
para o lado. Depois definir o raio 1 com 75 e
o raio 2 com 2.

B 305 maxmax - Autodesk 3ds Max 2024 X
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6° Passo:
Clicar em “Select and Move” e mover o donut  [EEESEs
para o segundo segmento do cilindro .
7° Passo:

No separador “Compound Objects” e em
Boolean selecionar o cilindro



8° Passo:

Fazer “Add Operands” e selecionar o Torus.

E em baixo selecionar subtract

9° Passo:

Para deformar o cilindro temos de ir aos
parametros, selecionamos o cilindro e na
parte dos Limites, selecionar “limit Effect” e

colocar 80 no upper limit e 50 no lower limit.

Amount=-0.4 e curve=0.9

[l 3ds maxmax - Autodesk 3ds Max 2024

e Sciptng  Substance  Civi View
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Fazer uma chama Lamparina no 3DSMax

1° Passo: A partir de um cilindro em forma de
pavio, vamos criar a chama. Assim, desenhar um
“Cylinder”

com: D R A M L@ AR [l B R 40 (s vy iz B EH HET B
Raio= 1

Altura= 100

2° Passo: Clicar em modifier list, no final da lista e
colocamos “stretch” com os seguintes valores:
Stretch: -3

Amplify: 0.5

[l 3ds maxmax - Autodesk 3ds Max 2024 »
Fle Edt Toos Group Views on endeing  Customze  Sciptng  Substance  CviView  Amod  Help Rafael Louro v

3° Passo: Como tem de ter irregularidades, vamos .
novamente a Modifier List e procuramos o
modo “Noise” (também é usado para representar
irregularidades no terreno) com:

Seed: 0

Scale: 100

Roughness: 0.4

lterations: 6 o e
X:1

Y: 2

Z:3



4° Passo:

Para desenhar a campanula selecionar a
shapes e fazer uma linha

5° Passo:

Clicar em cima da linha e linha, e em modify,
na parte de “Selection”, escolher o botado
“Vertex”.

6° Passo:

Selecionar o botdo do lado direito do rato e
selecionar “smooth” em todos os vértices
7°Passo:

Selecionar toda a linha e fazer o comando
“lathe”

8° Passo:

Desenhar varias boxes para desenhar as
paredes, a mesa e 0s pés da mesma. As
paredes tém

2,40 de altura e 40cm de profundidade

[l 3ds maxmax - Autodesk 3ds Max 2024

lews  Create M



Bl Material Editor - 01 - Vidro Fino

Definir materiais no 3DSMax

1° Passo:

Selecionar o botao material editor.

Clicar no botéo “Modes” e carregar em “Compact
material editor”

2° Passo:

Selecionar o material “vidro” e arrastar até ao
vidro da lamparina.

3° Passo: (Se quisermos modificar o material de
varios elementos vamos a lista de elementos e
selecionamos os que queremos modificar. S
Clicar em “Compact Material Editor” e w I

/¢ |01 - Vidro Fino

¥ Basic Parameters

selecionamos a opgéo “Assign Material to Metalness: 00 ¢
Selection” (terceiro botdo em baixo)) Transparency

4° Passo: Para criar o cobre clicar no material —

que diz “metal” o

5° Passo: Colocar os valores abaixo em “Base e —
color”: Depth: 10,0 s

6° Passo: Definir nos parametros basicos estes
valores.

Emission

1,0

Modes Material Navigation Options Utilities

= X

Physical Material

Glossiness ¥

IOR:

Thin-walled

Scatter Color:

Scale:

Luminance: 1500 cd/m2

Kelvin: 6500,0

B} Material Editor - 02 - Latdo

/0 02-Latdo

» Coating Parameters
¥ Basic Parameters

Base Color and Reflections

Metalness: 0,5

Transparency

Depth: 0,0

Sub - Surface Scattering

Depth: 10,0

Emission

1,0

Modes Material Navigation Options Utilities

Glossiness ¥

IOR:

Thin-walled

Scatter Color:

Scale:

Luminance:

Kelvin:

Physical Material

1,0

1500 cd/m2

6500,0



i i B4 Material kditor - U5 - madeira cerejeira — X
Bl Material Editor - 08 - Default = X
Modes Material Navigation Options Utilities

Modes Material Navigation Options Utilities

Modificar o objeto com fotos de materiais
da internet:

1° Passo:

Pesquisar no google a imagem que
queremos e descarregar uma imagem.
2° Passo:

Ainda no material editor clicar no material 2 e prliniha | E
. Pl S e y 05 - madeira cerejeira v Physical Materia
escolher a iImagem /" |08~ Default Physical Material -
° ¥ Bump Map 0,3 B No Map kiiCoating Parameters
3 Passo: ) ) ) ¥ Coating Bump Map 0,3 s No Map Qi
Ir ao “Generic Maps” e clicar em cima do “No v Oplacement 10 % No Mep e ) I G
Map” em “Base Color”. B St (pct) e b Mecsines: [ oR:
Depois em “general” clicar no “Bip Map” e ¥ et —
selecionar a fotografia que descarregamos e = — o
. ¥ Base Color Map #6 (caja-suelo-laminado-impressiv... Depth: 0,0 = Thin-walled a
clicar em open. ) :
° . Reflection Weight No Map Sub - Surface Scattering
4° Passo: ¥ Reflection Color No Map

Depth: 10,0 : Scale: 1,0

Depois arrastar o material para o objeto. v Roughness No Mop

¥ Metalness No Map Emission

¥ Diffuse Roughness No Map 1,0 ¢ Luminance: 1500 cd/m? %

Kelvin: 6500,0



Acompanhamento do trabalho 3D da casa
de Siza Vieira:
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Comandos

1. Line 21. Ctrl+S - Salvar
2. Pline 22. Ctrl+A - Selecionar todos os objetos
3. Pedit 23. Ctrl+C

4. Erase 24. Ctrl+V

5. Dtext 25. Dim

6. Scale 26. DimLINEAR

7. Copy 27. DimALIGNED
8. Ortho 28. DImMANGULAR
9. Offset 29. OSNAP

10. Move 30. WBLOCK

11. Rotate 31. INSERT

12. Undo - Ctrl+Z  32. Explode

13. Redo 33. Chprop

14. Trim 34. Stretch

15. Extend 35. Nearest

16. Polygon 36. Strecht
17.Hatch 37. Presspull

18. Pan 38. Extrude

19. UCS 39. REVSURF

20. Attach 40. Rotate 3D

Lista de Comandos (AutoCAD)




